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Apps für den Deutschunterricht 

Hierbei handelt es sich um eine Auswahl an Apps, die wir im Deutschunterricht oder 

zur Einzelförderung einsetzen. Dabei handelt es sich überwiegend um Apps, die den 

Start des Lese- und Schreibprozesses der Kinder begleiten (1. + 2. Jahrgangsstufe).  

Anton-App 

 

Beispiele der Lerninhalte im Fach Deutsch: 
Laute, Buchstaben, Silben, Lesen, 
Schreiben, Rechtschreibung, ABC, 
Grammatik, Leseförderung, … 
Für alle Jahrgangsstufen geeignet, auch 
Übungen zu anderen Fächern vorhanden.  

Lies-Mal (Küken und Ente) 
 

Die Kinder lesen zu Beginn Silben und 
später einzelne Wörter. Sukzessive und 
systematisch wird das Lesen von Wörtern 
mit seltenen, schwierigen und/oder 
mehrgliedrigen Graphemen (ö, au, sch, ei 
...) geübt. Durch die intuitive Bedienung und 
die Möglichkeit, sich Begriffe vorsprechen 
zu lassen, eignet sich die App auch für 
Kinder mit noch geringen 
Deutschkenntnissen. 

Lesestart zum Lesenlernen 
 

Lesestart ist ein Programm, das die Stiftung 
Lesen im Auftrag des BMBF durchführt und 
allen Kindern Lust aufs Lesen machen will. 
Das kleine Känguru will neue Bücher in der 
Bibliothek ausleihen, doch ein Wirbelsturm 
bringt Chaos in seine Lieblingsbücher. 
Tauche mit dem Känguru in fünf 
verschiedene Lesestart-Geschichten ein 
und hilf ihm wieder Ordnung zu schaffen. 
Lese selbst, lass dir vorlesen, spiele die 
Geschichten nach - allein oder gemeinsam 
mit deinen Eltern oder Geschwistern. 

Sätze lesen – lite 
 

Die App bietet ihrem Kind die Möglichkeit in 
lesen zu üben und seine Kenntnisse zu 
verbessern. Durch den einfachen Einstieg 
eignet sich die App besonders gut für 
Erstklässler und zur Förderung der 
Sprachkenntnisse bei Kindern mit Deutsch 
als Zweitsprache. 

Schlaumäuse (Wörtersee/ Gutenberg) 
 
 

Mit der Lernsoftware "Schlaumäuse" 
können fünf- bis siebenjährige Kinder 
selbstständig die Welt der Sprache 
entdecken. Die übersichtliche Struktur und 
die einfache Bedienung der Software sowie 
die stete Begleitung durch die beiden 
Protagonisten Lingo und Lette machen es 
den Kindern leicht, sich in den 
Schlaumäusen zurechtzufinden. 

 


